08.06.2020r. (tj. poniedziatek)- oddziat I11
Temat zajec: W bibliotece.
Pomoce do zaje¢: kredki, karta D z wyprawki
1. Stuchanie opowiadania — (rodzic czyta tekst, dziecko stucha w skupieniu,

by odpowiedziec¢ na pytania)

,,Dom ksigzki” L. Bardijewskiej

Drzieci szly za panig parami i az poskakiwaly z radosci. Julcia i Maksio niesli na
plecach swoje tornistry, jak zawsze, kiedy chcieli wyglgdac na starszych.

- Dokqd idziemy? — zapytal jezyk.

- Odwiedzi¢ Kubusia Puchatka! — zawotata Julcia, usmiechajgc sie od ucha do
ucha.

-1 Plastusia! | Koziotka Matotka! I Muminki! — przekrzykiwaly sie przedszkolaki.
- To oni wszyscy mieszkajg w Stumilowym Lesie? — zdziwil sie jezyk Gutek.

- Oni wszyscy mieszkajg w ksigzkach — powiedzial Maksio.

- A ksigzki mieszkajg w bibliotece! — odezwal sie lemur z plecaka Maksia.
Biblioteka. Jezyk zamyslit sie. To stowo brzmialo bardzo tajemniczo i doniosle.

Wkrotce dotarli na miejsce. Budynek biblioteki stal posrodku Starego Rynku. Na
progu przywitata ich pani bibliotekarka i poprowadzita do wielkiej Sali petnej
regatow. To byt prawdziwy dom ksigzek! Staly rowniutko na pétkach i zerkaty na
dzieci, jakby mowity: otworz mnie. Pierwszy dal sie skusi¢ Tomaszek i siegngl po
wielkq ksiege z czarodziejem na okladce.

- E, za duzo literek. Wole film w telewizji — mrukngl rozczarowany.

Styszqc to pani bibliotekarka zaprowadzita ich do drugiej sali. Tam na regatach

lezaly plyty, na stolikach staly komputery ze stuchawkami, a na scianie wisiat
bialy ekran.

- To jest dzial e-bookow, czyli ksigzek, ktore mozecie przeczytac i obejrzeé na
komputerze, czytniku lub tablecie — wyjasnifa i uruchomita podtgczony do
komputera rzutnik.

Na ekranie pojawit si¢ Kubus Puchatek i brzeczgce nad jego glowq pszczoty.
| wielkie litery.



- ,,Takie bzyczgce bzykanie nie bzyka bez powodu” — przeczytata Julcia. ktora
,,Kubusia Puchatka ” znata na pamigc.

Tomaszek nadal jednak krecit nosem — nie znat liter, ani matych, ani duzych.

- Mam tu cos specjalnie dla ciebie — usmiechneta sie pani bibliotekarka i data mu
stuchawki. — TO audiobook, czyli ksigzka do stuchania.

Teraz kazdy mogt sobie wybrac to, co lubi najbardziej! Julcia i Natalka czytaly
e-booka na ekranie oglgdajgc ruchome ilustracje. Tomaszek i Mati stuchali
audiobookow czytanych przez aktorow. A Maksio z lemurem wzieli z potki
kolorowq ksigzke i przeglgdali jg strona po stronie.

- Nie ma to jak prawdziwa ksigzka! Kartki szeleszczq zupetnie jak liscie. I pachng
lasem — pociggngt noskiem Gutek.

- [ jak las kryjg w sobie wiele, wiele tajemnic! — dodat lemur, a Maksio przyznal
mu racje.

2. Rozmowa na temat opowiadania (rodzic zadaje pytania, a dziecko stara si¢ na
nie odpowiedziec)

- Gdzie wybraly sig¢ przedszkolaki?
- Kto przywital dzieci?

- Co dzieci robity w bibliotece?

- Jakie ksigzki oglgdaty?

To wnetrze biblioteki:




My nie raz bylismy w bibliotece wigc dzieci wiedzq jak Wyglgda wnetrze naszej
biblioteki — porozmawiajmy z dzieckiem o tym, na czym polega praca pani
bibliotekarki, jakie ksigzki mozemy wypozyczyé w bibliotece, zwroémy uwage na
zachowanie w bibliotece (rozmawiamy spokojnym gltosem, uwaznie stuchamy
pani bibliotekarki, ostroznie obchodzimy sie z ksigzkami i odktadamy je na
miejsce).

3. Zabawa z elementem rownowagi ,,Idz z ksigzka na glowie”

Dziecko siedzi na podtodze i oglgda obrazki w swojej ksigzeczce. Na hasto:
L1dzZ z ksigzkg na glowie” uktada ksigzke na glowie, idzie powoli tak, aby
nie spadta. Po chwili chodzenia znow siada i oglgda obrazki. Na ponowne
hasto chodzi z ksigzkq na glowie. Zwracamy uwage na prawidtowg postawe
podczas chodzenia.

4. ,Jaka to postaé?” — pokoloruj obrazek wedlug podanego kodu
(zaznaczamy dziecku cyfry odpowiednim kolorem, a ono samo wyszukuje je
na obrazku)
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5. Cwiczenie - ,,Wskazujemy i liczymy gloski”
Przygotowujemy kart¢ D z wyprawki, wycinamy zdjecia. Dziecko nazywa
to co widzi na zdjeciu, okresla pierwsza gloske w kazdej nazwie, liczy
gloski w poszczegdlnych nazwach — dziecko moze narysowacé tyle kropek
ile jest glosek.
(dziecko 5 — letnie - tylko okresla pierwszq gltoske w nazwie)

Zrédlo: przewodnik metodyczny ,, Przygoda z usmiechem” wyd. WSiP. Google — grafika
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Praca plastyczna - ,,Moja ksigzeczka” — zaprojektuj i wykonaj oktadke swojej
ulubionej ksigzeczki, technika dowolna.

Zadanie na caly tydzien — rodzicu przeczytaj codziennie swojemu dziecku bajke,

opowiadanie lub wiersz. Jesli bajka jest dluga mozesz czyta¢ ja fragmentami
kazdego dnia © © ©

Dzigkuje!



Dla chetnych:

Powiedz. x jakich basni pochodzy ¢l bohaterowie. Potacz postacie z odpowlednimi przedmiotami
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Przyjrzyj sie uwaznie ilustracji. Wykonaj ponizsze polecenia.
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1. Policzile jest ksigzek na potkach. Wpisz odpowiednig cyfre lub narysuj
odpowiednig liczbe kropek.

2. Na ktorej potce jest najwiecej ksigzek?

3. Poile ksigzek jest na potce 1 i Z ? (tyle samo)

4. Spojrz na potke ll_ . lle ksigzek jest po lewej [L] stronie?
5. Spojrz na potke Z/ . lle ksigzek jest po prawej [P]stronie?

6. Pokoloruj na niebiesko tylko te ksigzki, ktore sie przewraocity.






