Znajac Twoje bystre oko, t0 juz pewnie wiesz co jest na obrazku, ale jesli pokolorujesz go wg. kodu, to tylko

potwierdzisz swoja spostrzegawczos¢ ©.
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Teraz po¢wiczymy analiz¢ i syntezg¢ stuchowa. Rodzicow prosze o méwienie nazw obrazkoéw podzielonych na
sylaby np.: do - mek, a dzieci majg wskaza¢ obrazek, ktorego nazwe ustyszaly. Dzieci starsze moga sprobowac
okresli¢ pierwsza gloske w nazwie obrazka. Nastepnie dzieci muszg samodzielnie podzieli¢ nazwe obrazka na
sylaby, z jednoczesnym klaskaniem, policzy¢ liczbe sylab i narysowac tyle koteczek ile sylab jest w nazwie
obrazka np.: do — mek to 2 sylaby i rysujemy dwa koteczka: O O.




Jesli lubicie kolorowanki, to pewnie che¢tnie narysujecie po sladzie ta uSmiechnigta biedronke, a nast¢pnie ja
pokolorujecie. Rysujcie po $ladzie takim kolorem kredki, jaki sa narysowane kropki, a jesli nie macie
kolorowego tuszu w drukarce rysujcie otowkiem lub dowolnym kolorem kredki. Rodzicow prosimy o
zwrbdcenie uwagi na prawidlowy sposob trzymana kredki podczas rysowania.
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