12.04.2021r. (tj. poniedzialek) — dzieci 5, 6 letnie (oddzial II1)

Temat: ,,Szanujemy rzeczy, ludzi i przyrode.”

PRZYGOTUJ:

Karty pracy nr 4, kredki, plastikowe butelki, mate piteczki, 2 r¢czniki, pokrywka, tyzka drewniana.

Przebieg zajec:

1. Stuchanie opowiadania J. M. Chmielewskiej pt. ,,Kornelia i Stefan” — przeczytaj dziecku opowiadanie i zwr6é
uwage, zeby uwaznie stuchato.

Kornelia z rodzicami przyjechata na weekend do Karpacza. Wczoraj chodzili po gorach, a dzi$... — Mamo, gdzie
dzisiaj pojdziemy? — spytata Kornelka, wyskakujac z t6zka. — Do muzeum, a potem nad wodospad —
odpowiedziata mama. — Ubieraj si¢ szybko, jedz $niadanie 1 wychodzimy. Dziewczynka bardzo chciala zobaczy¢
wodospad, lecz do muzeum wecale jej nie ciggneto. Byla juz kiedys w muzeum z wujkiem. Widziata tam zbroje
rycerskie, miecze, armaty, mundury chyba sprzed stu lat, mapy i tablice z jakimi§ napisami. Wujek wszystko
czytat i strasznie dlugo ogladat kazdy eksponat, a Kornelka nie mogta doczeka¢ sie, kiedy wreszcie stamtad
wyjda. — Musimy i$¢ do tego muzeum? — spytala, siegajac po kanapke. — Nie musimy, ale chcemy. — Mama
wrzucita butelke wody do plecaka. — Kto chce, ten chce — mrukneta Kornelia. — Ty tez wolatbys od razu i$¢ nad
wodospad, prawda? — zwrdcita si¢ do ulubionego misia. Ale Stefan jak zwykle nic nie odpowiedziat. Grzecznie
siedzial w kieszeni sukienki, skad wystawat mu tylko brazowy tepek. — Jak w muzeum bedzie nudno, to
zaczniemy marudzi¢ — szepneta do niego dziewczynka, kiedy wychodzili z pensjonatu. *** Rodzice Kornelii
zatrzymali si¢ przed niewysokim dtugim budynkiem. — Jeste§my na miejscu. Coreczko, chcesz przeczytac, jakie
to muzeum? — Tata wskazat napis nad wej$ciem. Kornelka niechetnie pokrecita gtowa. Napis byt dhugi, a ona
dopiero uczyta sie czyta¢. Nie obchodzito jej, co to za muzeum, wigc po co miata si¢ megczy¢? — Jestem pewien,
ze ci si¢ tutaj spodoba. — Tata otworzyt oszklone drzwi. Kornelia odmrukneta co§ niewyraznie 1 nie rozgladajac
si¢, weszla do $rodka. Wyjeta Stefana z kieszeni, poprawita mu kubraczek i kokardke na szyi. Tata kupit bilety,
pani otworzyta im drzwi do sali i podata mamie informator. — Mamo, tu sg lalki w strojach ludowych! — zdziwita
si¢ Kornelia, podchodzac do pierwszej gabloty. — Pani w przedszkolu pokazywata nam takie na obrazkach. Ojej,
zobacz, jaki malutki dzbanek i filizanki! A jaka kolorowa malowang szafe majg te lalki! I tu tez sa lalki! —
Dziewczynka biegata od jednej witryny do drugiej. — I tutaj! A tam figurki gorali 1 owieczek — mowita
podekscytowana. — O, ile samochodzikow! Ja chcialabym ten niebieski z odkrytym dachem. Jakby si¢ go dato
powigkszy¢, to dopiero by byto! — Kornelia zatrzymata si¢ przed gablota pelng zabytkowych modeli aut.
Wszystkie byty takie $liczne, btyszczace i zupelnie inne od samochodow, ktore widywata na ulicach. — Gdy
babcia Ania byla mata, to jezdzily takie auta? — zapytata. — Nie. One s3 jeszcze starsze. Z czasow twojej
praprababci — odpowiedziat tata. — To strasznie dawno. — Kornelia nie umiala sobie nawet wyobrazi¢, kiedy to
mogto by¢. — Mamo, patrz, lalki babcie. — Dziewczynka wskazata figurki w dtugich sukniach siedzace przy stole.
— A jakie maja miny. Jakby im si¢ nic nie podobato. — To posg¢pne kobiety z Holandii. — Mama zajrzata do
informatora. — Hmm... a gdzie ja widziatem przed chwila podobna min¢? Zdaje si¢, ze u jakiej$ dziewczynki,
ktora nie chciata 1$¢ do muzeum — zasmiat si¢ tata.



— Nie wiedziatam, ze to bedzie takie muzeum. — Kornelia rozejrzata si¢ wokoto. — Tu chyba sg same zabawki —
dodata ze zdziwieniem. — Bo to jest muzeum zabawek — wyjasnit tata. — Takie specjalne muzeum dla dzieci? —
Nie tylko dla dzieci. — Mama spojrzata na starsza panig i pana, ktorzy wtasnie weszli do sali. — Dorosli moga tu
powspomina¢ dziecinstwo, ale takze dowiedzie¢ si¢ wielu rzeczy. — Na przyktad czego? — Jakimi zabawkami
bawily si¢ i bawiag dzieci w réznych stronach §wiata, z jakich materiatow robiono kiedy$ zabawki. A jak si¢
oglada domki dla lalek, wida¢, jak ludzie mieszkali, jakie mieli meble i przedmioty w domach... — Mamo, patrz,
jaka malutka tazienka — przerwata Kornelia. — I wanna na ztotych ndzkach! I taki stary piec do podgrzewania
wody 1 ztoty prysznic! Babcia Ania méwita, ze jak byta mata, tez miala taki piec w tazience. — O wiasnie, teraz
juz wiesz, jak wygladaty dawniej tazienki — powiedziata mama. — | pokoje, i kuchnie. — Kornelka nie mogta si¢
napatrze¢ na domki dla lalek. Rodzice obejrzeli juz wszystko, a ona ciaggle odkrywata co$ nowego; a to
miniaturowa maszynke do mielenia w kuchni, a to fortepian w saloniku, a to wyjatkowo $liczng lalke. W
witrynach przy wyjsciu mieszkaly misie. Mate, duze, biate, brazowe, bezowe, szare, zotte, misie chtopcy i misie
dziewczynki, misie z bajek i z filméw, na taweczce siedziata misia panna mloda z welonem na glowie i pan
mlody w ciemnej kamizelce, a za nimi w wiklinowym fotelu pani misiowa. A co robit Stefan? Przykleit nos do
szyby i wcale nie chciat si¢ ruszy¢. Moze rozmawial z misiami w jakim$ niestyszalnym jezyku? — Stefanie,
musimy juz i$¢. Ale jeszcze kiedy$ tu wrocimy. To muzeum jest catkiem fajne, nie? — Kornelia poprawita misiowi
grzywke, ktora przykleita mu si¢ do czota. — Ciekawe, co w muzeum zabawek zostanie z naszych czasow? Jak
myslisz? Ale Stefan, jak to Stefan, nie odpowiedziat.

2. Rozmowa na temat tre§ci opowiadania — teraz jak zawsze po wysluchaniu opowiadania przyszedt czas na
rozmowe. Tradycyjnie ponizej zamieszczam pytania pomocnicze.

- Dokqd rodzice zabrali Kornelke?

- Dlaczego na poczqtku dziewczynka byla niezadowolona?

- Jak zachowywata si¢ Kornelka w muzeum?

- Czego dowiedziata si¢ podczas zwiedzania?

- Co musimy robié, by za wiele lat jakies inne dzieci mogly zobaczy<¢, jak wyglgdaly dzisiejsze zabawki?
- Co lub kogo jeszcze trzeba szanowac?

- Co to jest szacunek?

- Jak mozna okazywac, ze si¢ kogos lub cos szanuje?

3. Wyjasnienie znaczenia stowa MUZEUM - zapytaj dziecko, co to jest muzeum, jesli bedzie miato trudnosci z
wyjasnieniem lub jego odpowiedz bedzie bledna, mozesz postuzy¢ sie ponizszg definicjg i przekazac jg dziecku.

Muzeum jest to instytucja, w ktorej gromadzone, przechowywane i udostgpniane sq zbiory oraz kolekcje z
roznych dziedzin. ... Zadaniem muzeow jest obserwowanie oraz rejestrowanie procesow historycznych,
aczkolwiek ulegajg one przemianom wraz z rozwojem nauki i techniki. (zatacznik nr 1)

4. Zabawa muzyczno — ruchowa ,,Kota autobusu” — wyobrazcie sobie, ze wybieracie si¢ do muzeum, ale mozecie
tam dotrze¢ tylko autobusem. Klikajcie w link §piewajcie 1 nasladujcie ruchy zgodne ze stowami piosenki, ktorg
dzieci dobrze znajg, cho¢ dawno jej nie $piewalismy. https://www.youtube.com/watch?v=nS7hp4 ytUqg



https://www.youtube.com/watch?v=nS7hp4_ytUg

5. Praca w KARTACH PRACY nr 4 — przygotujcie karty pracy, kredki i usigdZcie wygodnie.

- Dzieci 6 letnie str. 2-3 — wypowiedzi na temat ilustracji, budowanie zdan poprawnych gramatycznie, czytanie
globalne.

- Dzieci 5 letnie str. 2-3 — rozwijanie umieje¢tnosci kulturalnego zachowania si¢, rozwoj spoteczny.

6. Zabawa ruchowa orientacyjno — porzadkowa pt. ,,Kolory” — przy dzwi¢kach dowolnej muzyki lub przy
dzwigku jakiego$ instrumentu, ktory macie w domu, biegamy po pokoju, zwracajagc uwage na bezpieczenstwo.
Na przerwe w muzyce zatrzymujemy si¢, rodzic podaje nazwe koloru np.: czerwony i dziecko ustawia si¢ przy
przedmiocie wtasnie w podanym kolorze. Zabawe¢ powtarzamy kilka razy.
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7. Zestaw ¢wiczen gimnastycznych — teraz proponuje wieksza dawke ruchu, mozecie réwniez ¢wiczy¢ na
swiezym powietrzu jesli pogoda pozwala.

— ,,Butelkowy slalom” — zabawa orientacyjno-porzadkowa. Poruszamy si¢ swobodnym biegiem w rytm
wystukiwany np. drewniang tyzka o pokrywke (ale mozecie wykorzysta¢ to co macie), omijamy ustawione na
podtodze butelki (4 —5). Gdy rytm si¢ zmieni na marsz, bierzemy po 1 butelce do r¢ki i maszerujac, wystukujemy
nig rytm o dlonie. Podczas kolejnej zmiany odstawiamy butelki na podloge, poruszamy si¢ biegiem, ostroznie
omijajg przeszkody. Zabawe powtarzamy kilka razy.

—,,Gora — dot” — ¢wiczenie uruchamiajgce duze grupy migéni. Stoimy w niewielkim rozkroku, chwytamy butelki
w dlonie i wykonujemy ¢wiczenia zgodnie z poleceniem: gora — dot (wyprost z uniesieniem butelki w gore i
skton do przodu z dotknigciem do podtogi ), w prawo — w lewo (skret tutowia w prawo i w lewo bez odrywania
stop od podtogi), 6semki (w sktonie rysowanie butelka 6semki, okrazanie na przemian prawej i lewej stopy).
Zadania wykonujemy naprzemiennie i kilka powtorzen.

— ,,Podrzu¢ — zlap” — zabawa zrgcznosciowa. Spacerujemy, podrzucaja i tapigc butelke. Dla zwigkszenia
efektywnosci mozna wprowadzi¢ element rywalizacji. Kto upusci butelkg, siada na dywanie. Wygrywa
zawodnik, ktory bedzie rzucat najdiuzej i fapal najdoktadniej, tzn. jego butelka nie upadnie na podtogg. Zabawe
powtarzamy kilka razy.

— ,,Przestaw butelke” — ¢wiczenie ksztaltujagce mig$nie tutlowia (brzucha). Uczestnicy zabawy sg w siadzie
skulnym, przed nimi stoja butelki. Unosimy nogi nad podloge, chwytamy butelki stopami i przenosimy je z
prawej strony na lewa i z powrotem. Mozna tez wykona¢ obrot dookota wilasnej osi, trzymajac butelkg, a
nastgpnie odstawic ja na miejsce. Zabaweg powtarzamy 6—8 razy.

— ,,Przektadanka” — ¢wiczenie ksztattujace migsnie tutowia (grzbietu). JesteSmy w lezeniu przodem, przed nami
stoi butelka. Na hasto unosimy ramiona nad podtoge, chwytamy butelke i przektadamy z reki do reki przed sobag
nad podtoga. Cwiczenie powtarzamy 6-8 razy.



—,,Kto dalej rzuci?” — rzuty na odlegtos$¢. Na podtodze ktadziemy np. recznik, bedzie to linia z ktorej bedziemy
rzuca¢, w odlegtosci kilku krokéw ktadziemy drugi recznik, przez ktory bedziemy przerzucaé butelke. Stajemy
na linii i oddajemy rzuty w kolejnos$ci, probujac przerzucié¢ butelke za kolejny recznik. Powtarzamy Kilka razy.

—,,Butelkowy wyscig” — zabawa biezna. Ustawiamy si¢ na linii startu, rodzic obok dziecko, przed nami ustawione
butelki w rownych odleglosciach. Teraz pokonamy trase slalomem, toczac piteczke miedzy butelkami. Zabawe
powtarzamy kilka razy.

—,,Walek” — ¢wiczenie wyprostne. JesteSmy w siadzie ptaskim z butelka nad glowa. Wykonujemy $lizg butelka
po nogach od ud az do palcoéw, robimy gleboki skton do przodu. Po chwili powoli podnosimy si¢ i wracamy do
pozycji wyjsciowej. Zadanie powtarzaja 6—8 razy.

— ,,Unies butelke” — éwiczenie przeciw plaskostopiu. Cwiczacy w siadzie ptaskim chwytaja butelke stopami,
przetaczaja si¢ na plecy, podnosza butelk¢ prostymi nogami, a nast¢pnie przekazuja do rak. Rece razem z
przyborem przenosimy do tylu nad glowe 1 uktadamy na podtodze. Siadamy z butelka i przekazujemy do stop.
Zadanie powtarzamy 8-10 razy.

— Marsz. Maszerujemy po pokoju. Rytmicznie wystukujemy wymyslony przez siebie rytm.

To tyle na dzi$, ponizej znajdziecie 2 linki, pod ktorymi dzieci moga zwiedzié
wirtualne muzeum, do czego zach¢gcam w wolnej chwili.

Dla chetnych jak zawsze czekajg dodatkowe propozycje w zatgcznikach.

Pozdrawiam cieplutko!!!

Muzeum oczami dziecka — Muzeum Zamek Krolewski w Warszawie

https://www.youtube.com/watch?v=MxtimhY Hx6¢c

muzeum Zabawek i Zabawy w Kielcach

https://www.youtube.com/watch?v=UxgAyKGKIL4



https://www.youtube.com/watch?v=MxtimhYHx6c
https://www.youtube.com/watch?v=UxgAyKGKlL4

ZALACZNIK nr 1




Wydrukuj historyjk¢ obrazkows, wytnij obrazki, omow je i utd6z wg. Wiasciwej kolejnosci zdarzen.




:

Lamigléwki dla dzieci - SZTUKA
Panumany prasdnadly 00 napeiess2ego do naymniaszego, §
Lty wiesz w kdlecaha. §



WIEKSZY - MNIEJSZY

PokolorUJ na zotto najwiekszg gruszke, a na zielono najmniejsza.

A48

PokolorUJ na zielono mniejsze jabtko, a na czerwono wieksze.

O >

P0k0|0rUj na zotto gruszki tej samej wielkosci.

S84

P0k0|OI’UJ ta sama kredka jabtka tej samej wielkosci.

O30



